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	NASTAVNA PRIPREMA

	Škola:
	ime škole
	Predmet:
	INFORMATIKA

	Ime i prezime:
	ime i prezime učitelja/učiteljice
	Razred:
	7.

	Nastavna cjelina:
	4. Višemedijska posla
	Broj sata:
	49, 50

	
	
	Nadnevak:
	



	Nastavna jedinica:
	4.1. Obilježja kvalitete grafičkog zapisa na zaslonu i pisaču
	Obrada:
	30%
	Vježbe
	70%




	Odgojno-obrazovni ishodi

	A. 7. 4 Opisuje, uspoređuje i koristi se različitim formatima zapisivanja grafičkih i zvučnih podataka te videopodataka na računalu.

	Očekivanja međupredmetnih tema

	MPT Građanski odgoj i obrazovanje
A.1.1. Ponaša se u skladu s dječjim pravima u svakodnevnome životu.
A.1.2. Aktivno zastupa dječja prava.
A.5.1. Aktivno sudjeluje u zaštiti ljudskih prava.
A.5.2. Razumije ulogu institucija i organizacija u zaštiti ljudskih prava.

	Suodnos

	

	Aktivnosti učenika (projekti)

	Učenik prepoznaje različite vrste grafičkih i zvučnih podataka te videopodataka pohranjenih u računalnim memorijama u obliku datoteka te poznaje i koristi se odgovarajućim programima za njihovo pregledavanje/reprodukciju. Objašnjava načine prikazivanja slike na zaslonu i pisaču, opisuje kvalitetu grafičkoga zapisa navodeći neka obilježja, objašnjava proces reprodukcije i snimanja zvuka te videa računalom. Učenik primjenjuje postupak pohranjivanja grafičkih i zvučnih podataka te videopodataka u različitim formatima koristeći se odgovarajućim programima, analizira obilježja, prednosti i nedostatke različitih formata datoteka. Uspoređuje kvalitetu datoteka, pronalazi i odabire primjerene programe za uređivanje/prilagodbu grafičkih/zvučnih/video formata.

	Vrednovanje

	Za učenje – ljestvice procjene, e-portfolio, praćenje tijekom rada, digitalne značke
Kao učenje – samovrednovanje
Vrednovanje naučenog – online kvizovi (Kahoot, Office365 Forms, kvizovi na Edmodu i sl.), opažanje izvedbe učenika u praktičnome radu na računalu









	ARTIKULACIJA METODIČKE JEDINICE

	Sadržaj rada (min.)
	M
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	UVODNI DIO (15)
	
	

	Zajedno s učenicima pročitati uvodni tekst iz cjeline Višemedijska posla (udžbenik, str. 88 – 89). Potaknuti učenike na razgovor i razmjenu mišljenja. Objasniti učenicima gdje će i kako moći primijeniti naučeno. Najaviti temu današnjeg sata.
	R
D

	F
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	GLAVNI DIO (65)
	
	

	U: 4.1 Obilježja kvalitete grafičkog zapisa na zaslonu i pisaču (str. 90 – 95)

Potaknuti učenike na razmišljanje i razmjenu mišljenja pitanjima iz uvodnog dijela iz udžbenika.

Prikaz slike na zaslonu

Upitati učenike mogu li navesti nekoliko uređaja koji sadrže zaslon. Objasniti učenicima da zaslone razlikujemo ovisno o nekoliko karakteristika (tehnologija izrade, veličina, razlučivost, osjetljivost na dodir).

Uputiti učenike na okvir s važnim savjetima koje je potrebno zapamtiti (udžbenik, str. 90) – Inch.

Aktivnost za učenike:
RB: 4.1. Obilježja kvalitete grafičkog zapisa na zaslonu i na pisaču (str. 37, zadatak 1.)
Učenici samostalno rješavaju zadatak u radnoj bilježnici, mogu se koristiti udžbenikom.

Aktivnost za učenike:
Vježba 1. (udžbenik, str. 90) – LED zaslon mobitela.

Od čega je izgrađena slika na zaslonu monitora?

S pomoću slike iz udžbenika (str. 91) objasniti učenicima što je piksel.
Objasniti učenicima da se piksel u boji sastoji od triju podpiksela, crvenoga, zelenoga i plavoga (RGB).
Objasniti učenicima kako se stvaraju nijanse boje.

Uputiti učenike na okvir s važnim savjetima koje je potrebno zapamtiti (udžbenik, str. 91) – RGB sustav boja.

Objasniti učenicima da je svaki piksel opisan bitovima, te da je dubina boja određena brojem bitova koji opisuju jedan piksel. Objasniti o čemu ovisi kvaliteta slike.

Aktivnost za učenike:
RB: 4.1. Obilježja kvalitete grafičkog zapisa na zaslonu i na pisaču (str. 37, zadatci 2., 3., 4. i 5.)
Učenici samostalno rješavaju zadatke u radnoj bilježnici, mogu se koristiti udžbenikom.

Što je razlučivost i o čemu ovisi razlučivost zaslona?

S pomoću primjera iz udžbenika objasniti učenicima što je razlučivost i o čemu ovisi.

Što je dubina boja?

S pomoću primjera iz udžbenika objasniti učenicima što je dubina boja. Istaknuti da je za opis crno-bijele slike dovoljan 1 bit, a da se za opis piksela slike u boji najčešće koriste 24 bita.
Zajedno s učenicima promotriti tablicu iz udžbenika (str. 92).

Aktivnost za učenike:
RB: 4.1. Obilježja kvalitete grafičkog zapisa na zaslonu i na pisaču (str. 37 i 38, zadatci 6. i 7.)
Učenici samostalno rješavaju zadatke u radnoj bilježnici, mogu se koristiti udžbenikom.

Prikaz slike na pisaču

Upitati učenike mogu li navesti neke vrste pisača. Objasniti učenicima da se danas najčešće koriste laserski i tintni pisači, objasniti razliku.

Upitati učenike jesu li nekad bili razočarani izgledom slike (koja je dobro izgledala na zaslonu) nakon njezina ispisa na papir. Upitati učenike mogu li objasniti zašto je izgled ispisane slike bio slabiji od njenog izgleda na zaslonu. Potaknuti učenike na razmišljanje i razgovor.

Objasniti učenicima da je za kvalitetan prikaz slike na zaslonu dovoljna razlučivost 72 – 96 ppi, dok je za kvalitetan ispis slike na pisaču potrebna razlučivost veća od 150 ppi.

Objasniti učenicima kako se ispisuje slika na tintnom pisaču. Uputiti učenike da se razlučivost pisača iskazuje u točkicama po inču (dpi). Objasniti učenicima o čemu ovisi kvaliteta ispisa.

Objasniti učenicima da nijanse boja točkica koje se prskaju po papiru nastaju miješanjem četiriju boja (CMYK) ili šest boja (CcMmYK).

Aktivnost za učenike:
RB: 4.1. Obilježja kvalitete grafičkog zapisa na zaslonu i na pisaču (str. 38, zadatci 8., 9., 10. i 11.)
Učenici samostalno rješavaju zadatke u radnoj bilježnici, mogu se koristiti udžbenikom.

U početku bijaše samo analogna fotografija, zvučni i videozapis

Objasniti učenicima da su donedavno fotografije, zvučni i videozapisi bili analogni. Zvučne i videosnimke mogle su se reproducirati odmah nakon snimanja, dok su se fotografije mogle pogledati tek nakon nekoliko sati ili dana.
Pokazati učenicima magnetsku vrpcu, film, negative, analogni fotoaparat i sl.

Digitalna slika, zvučni i videozapis

Objasniti učenicima da su današnje slike, zvučni i videozapisi uglavnom digitalni, a snimamo ih digitalnim uređajima na čije se spremnike u obliku datoteka zapisuju binarno, bitovima. Možemo ih reproducirati odmah nakon snimanja, uređivati, umnožavati i slati elektronički.
Objasniti učenicima da se datoteke spremaju u jednom od prikladnih oblika (formata), ovisno o vrsti digitalnog uređaja i postavkama korisnika.

Aktivnost za učenike:
RB: 4.1. Obilježja kvalitete grafičkog zapisa na zaslonu i na pisaču (str. 38, zadatak 12.)
Učenici samostalno rješavaju zadatak u radnoj bilježnici, mogu se koristiti udžbenikom.

Zašto su spomenuti grafički, zvučni i videoformati uglavnom sažeti?

Objasniti učenicima da se sažimanje grafičkih, zvučnih i videoformata provodi radi smanjenja potrebne količine memorije.

Objasniti učenicima da se sažimanje provodi na dva načina (bez gubitka podataka ili uz gubitak podataka). Upoznati učenike s prednostima i nedostatcima uporabe sažetih formata.

Aktivnost za učenike:
RB: 4.1. Obilježja kvalitete grafičkog zapisa na zaslonu i na pisaču (str. 38, zadatci 13. i 14.)
Učenici samostalno rješavaju zadatke u radnoj bilježnici, mogu se koristiti udžbenikom.

Aktivnost za učenike (rad u paru):
RB: 4.1. Obilježja kvalitete grafičkog zapisa na zaslonu i na pisaču (str. 38 - 39, zadatak 15.)
	U
R
T
G
S
	F
I
P

	ZAVRŠNI DIO (10)
	
	

	Pregledavanje radne bilježnice i objašnjavanje nejasnoća.

Ponavljanje:
U: Sažetak (str. 95)
DDS Pojmovnik: Obilježja kvalitete grafičkog zapisa na zaslonu i pisaču

U: Tko želi znati više –  Kolike nam trebaju biti dimenzije slike u pikselima za kvalitetan ispis?
DDS MojPortal+ Uputiti učenike na dodatne digitalne sadržaje dostupne na e-sferi.

Samovrednovanje provedenih aktivnosti.
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	[bookmark: _GoBack]Tip sata
	Nastavne metode (M)
	Oblici rada (O)
	Digitalni sadržaji

	obrada novog gradiva –  ON
uvježbavanje –  VJ
ponavljanje –  PO
provjeravanje –  PR
ocjenjivanje –  OC
	usmeno izlaganje –  U
razgovor –  R
demonstracija –  D
rad na tekstu –  T
interaktivna vježba/simulacija 
na računalu–  V
grafički radovi –  G
pisanje/izrada programskog koda –  P
samostalni rad u računalnom
(primjenskom) programu–  S
igranje uloga –  I
	individualni rad –  I
rad u paru –  P
grupni rad –  G
frontalni rad –  F

	interaktivne vježbe –  I
napredne vježbe –  N
zadatci –  Z
kvizovi –  K



	Nastavna sredstva i pomagala

	računala, projektor, udžbenik #mojportal7 i radna bilježnica, pripadajući DDS na e-sferi
https://www.e-sfera.hr




	Literatura
#mojportal7 - udžbenik za informatiku (Babić, M. Bubica N., Dimovski, Z., Leko, S., Mihočka, N., Ružić, I., Stančić, M., Vejnović, B., - 2018.). Zagreb: Školska knjiga 



	Plan ploče

	pripadajuća PowerPoint prezentacija



	Dodatni zadatci

	Nacrtati crtež alatom Pixilart i spremiti ga u svoj e-portfolio (npr. na servisu OneDrive ili na Edmodu).
https://www.pixilart.com/  (alat je besplatan i ne zahtijeva registraciju učenika)



	Domaća zadaća (20 min)

	Zadatci za samostalno uvježbavanje.

	



	OSOBNA ZAPAŽANJA, KOMENTARI I NAPOMENE

	














5

image1.jpg
Udzbenik informatike u sedmom razredu osnovne $kole




